LEESTROLLEYTAS HANDLEIDING

HERKEN HET GELUID

| Spelreg;ls ena

Spelregels

‘Herken het geluid’ is een gezellig en dynamisch geluidenspel
waarbij je punten kunt scoren met het herkennen van geluids-
fragmenten, soms heel herkenbaar en soms zijn het echte
hersenkrakers. De winnaar is degene met de hoogste score
na10spelrondes.

Het antwoord-enscorebloc
Het gelinieerde antwoordformulier gebruik je om je antwoorden
te noteren en je score bij te houden.

Jokers
Elk team mag per spel één Joker inzetten. De Joker verdubbelt
de score voor de gekozen ronde.

Beginvan het spel

Deel deteams in. Verdeel spelers van verschillende generaties zodat
elke groep zo geméleerd mogelijkis. Elk team krijgt een potlood en
een antwoord-en scorevel. Noteer je (team)naam op het vel. Het
spel wordt gespeeld in 10 rondes. Elke categorie bestaat uit 5 tracks
metelk 5 geluidsfragmenten. Deverschillende categorieénzijnte
vinden op pagina’s 5 en 6. Vraag de spelers om de ronde te kiezen
waar ze hun Joker in willen zetten. Stop nu het schijfjein de
CD-speler.
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Alsiedereenklaar s, druk je op ‘play’ en speel je de eerste track van

5 fragmenten af. Druk op ‘pauze’aan het einde van detrack en geef
iedereende tijd om de antwoorden op te schrijven. Je mag zelf beslis-
senof detracks een tweede keer beluisterd mogen worden. Het
maakt het wel gemakkelijkerals je de fragmenten eentweede keer
hoort. Alsiedereen de antwoorden heeft genoteerd, wissel je deant-
woordvellen uitvoor controle. Vergelijk de gegeven antwoorden met
deantwoorden in dit boekje en noteer de scores op het scorevel. Het
puntensysteemistevinden vanaf pagina 5. Geef halve punten wan-
neereenantwoord ten dele juistis. Als je klaar bent metde telling, ga
jedoor naar de volgende ronde. Wanneer je 10 rondes hebt gespeeld,
tel je de scores op. Het team met de hoogste score is de winnaar!

Volgorde

Wanneer je het spel voor de eerste keer speelt is het het leukstom
te starten met track 1 voor ronde 1; track 6 voor ronde 2; track 11
voor ronde 3, enzovoort. Zo kom je elke categorie wel een keer
tegen envoorkom je herhaling. Door technische beperkingen
bevatten CD’s maximaal 99 tracks. Hierdoor dien je aan heteinde
vanronde 10 één van de tracks nogmaals te gebruiken. Noteer de
tracks die je al gespeeld hebt. Zo weet je de volgende keer waar je
gebleven bent.
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Je kunt natuurlijk ook je eigen selectie uit de categorieén spelen.
Programmeer dan zelf de tracks op je CD-speler in de volgorde
diejijwilt spelenendrukop ‘play’.

Extraspeltip
Wanneer je 1oneven en 1 evenspel uit het schema achter elkaar
speelt, komen alle categorieén aan bod.
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Tracks

TRACKS1-5 THUIS - 1. BADKAMER /2. KEUKEN / 3. MENSEN /
4. HUISHOUDELUKE APPARATEN / 5. HUMOR

TRACKS 6 -10 DIEREN - 6. WILDLIFE / 7. SEALIFE / 8. BOERDERI /
9. JUNGLELIFE / 10. WATERLAND

TRACKS 11-15 TALEN EN DIALECT - 11. EUROPA / 12. DIALECT /
13.VERRE OOSTEN / 14. OOST-EUROPA / 15. DIALECT

TRACKS 16 - 20 MUZIEKINSTRUMENTEN

TRACKS 21-25 MACHINES EN GEREEDSCHAPPEN - 21. DEBOUW /
22.DOE HET ZELF / 23. ZWAAR MATERIAAL / 24. DETUIN /
25. DIVERSEN

TRACKS 26 -30 VRUETUD

TRACKS 31-35 TRANSPORT

TRACKS 36-40 SPORT EN SPECIALE EFFECTEN

TRACKS 41-45 OMGEVINGSGELUIDEN - 41. T/M 45 WAAR BEN K

TRACKS 46 -50 OPKANTOOR )

TRACKS 51-55 DANSSTULEN - 51. BALLROOM / 52. LATIN /
53.FREE STYLE/ 54. BALLROOM / 55. FREE STYLE

TRACKS 56 - 60 THUIS - 56. HUIS / 57. KEUKEN / 58. MENSEN /
59.BADKAMER / 60. HUMOR

TRACKS 61-65 DIEREN - 61. THUIS / 62. BIRDLIFE / 63.BOS /
64.BOERDERUI / 65. BIRDLIFE

TRACKS 66- 70 NOSTALGIE

TRACKS 71-75 OMGEVINGSGELUIDEN - 71. NATUUR / 72. WAAR LOOP IK
OP/73.NATUUR/ 74. WAAR LOOP IK OP? / 75. NATUUR

TRACKS 76-80 SPECIALE GELUIDEN

TRACKS 81 -85 TALEN EN DIALECT - 81, ZUID-EUROPA / 82. WERELD /
83.DIALECT / 84. WERELD / 85. DIALECT

TRACKS 86 -90 THUIS - 86. HUISHOUDELLIKE APPARATEN / 87. MENSEN /
88.VRIJETIID /89. AUTO / 90. KEUKEN

TRACKS91-95 MUZIEKINSTRUMENTEN EN DANSSTILEN- 94. LATIN /
95.FREESTYLE

TRACKS 96 -99 SPECIALE GELUIDEN
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Het uitvechtenvan meningsverschillen

De oplossingen in dit boekje zijn zorgvuldig gecontroleerd, maar
voel jevrijomtegaan stemmenals je hetidee hebt dat een ant-
woord niet juist is. Als je daadwerkelijk fouten vindt, laat het ons
dan weten! Stuur een e-mail over de fout naarinfo@rubinstein.nl.

Categorieén en puntentelling

Tracks 1-99 (met uitzondering van tracks 12,15, 83 en 85)
Noteer 1 puntvoor het juiste geluid. Score: 1 punt per fragment;
5 punten totaal pertrack.

Tracks 12 en 15 Dialect en tracks 83 en 85 Dialect

Noteer 1 puntvoordejuiste provincie en 1 extra puntvoor de juiste
stad. Score: 2 punten perfragment; 10 punten totaal per track.

De antwootden

G llen met:
Tracknummer enHet Geluid

THUIS

Badkamer

1.1 Scheerapparaat 1.2 Bad vullen 1.3 Badeendje 1.4 Féhn 1.5 Tandenpoetsen
Keuken

2.1 Koelkast 2.2 Fles ontkurken 2.3 Gaspit aansteken 2.4 Braden 2.5 Magnetron
Mensen

3.1 Chips eten 3.2 Snurken 3.3 Hartslag 3.4 Krabben 3.5 In appel bijten
Huishoudelijke apparaten

4.1 Afwasmachine 4.2 Koffiemaler 4.3 Stoomstrijkijzer 4.4 Blender 4.5 Broodrooster
Humor

5.15cheet 5.2 Boeren 5.3 Rokershoest 5.4 Overgeven 5.5,

DIEREN

Wildlife

6.1 Leeuw 6.2 Zebra 6.3 Ratelslang 6.4 Olifant 6.5 Neushoorn
Sealife

7.1Pinguin 7.2 Dolfijnen 7.3 Walvis 7.4 Zeeleeuwen 7.5 Zeeolifant
Boerderij

8.1Haan8.2Ceit 8.3 Koe 8.4Paard 8.5 Lam

Junglelife

9.1Baviaan 9.2 Hyena 9.3 Luipaard 9.4 Vieermuizen 9.5 Chimpansee
Waterland

10.1Zwaan10.2 Otter 10,3 Padden 10.4 Ganzen 10.5 Reiger
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TALEN EN DIALECT VRUETUD

Europa 26.1 Draaimolen 26.2 Tapdansen (s0lo) 26.3 Modeltrein 26.4 Rollercoaster
11.1Frans11.2 Pools11.3 Zweeds 11.4 Duits 11.5 Engels 26.5 Flipperkast

Dialect 27.1 Botsauto’s 27.2 Ballon knalt 27.3 Gokautomaat 27.4 Speelgoedtrein

12.1Noord-Holland (Amsterdam) 12.2 Limburg (Limbrecht) 12.3 Zuid-Holland
(Rotterdam)12.4 Flevoland (Urk) 12.5 Friesland (Schiermonnikoog)

Verre Oosten

13.1Japans 13.2 Mandarijn 13.3 Bahasa Indonesia 13.4 Cantonees 13.5 Thais
Oost-Europa

14.15ervisch 14.2 Oekraine 14.3 Russisch 14.4 Roemeens 14.5 Hongaars
Dialect

15.1Groningen (Middelstum) 15.2 Noord-Brabant (Roosendaal) 15.3 Drente
(Hoogeveen) 15.4 Zeeland (West Kapelle) 15.5 Gelderland (Nijmegen)

MUZIEKINSTRUMENTEN
16.1Banjo 16.2 Akoestisch Gitaar 16.3 Tenorsaxofoon 16.4 Contrabas 16.5 Duduk

17.1Pian017.2 Accordeon 17.3 Viool 17.4 Trompet 17.5 Metronoom 18.1 Doedelzak
18.2 Elektrische Gitaar&8¥Hoorn 18.4 Snaredrum 185 Harp

19.1 Dwarsfluit19.2 Pauken 19.3 Piccolo 19.4 Trombone 19.5 Duduk

20.1Tuba 20.2 Handbekkens 20.3 Turkse Zurna 20.4 Sopraansaxofoon 20.5 Altviool

MACHINES EN GEREEDSCHAPPEN

De bouw

21.1Gaslassen 21.2 Betonmolen 21.3 Nietpistool 21.4 Zaagmolen
21.5Elektrischlassen

Doe het zelf

22.1Handzaag 22.2 Hamer 22.3 Decoupeerzaag 22.4 Vijlen (hout) 22.5 lizerzaag & 39.1 Luchtd hut39.2 Space Shuttle (opstijgen) 39.3 Ma
4 39.4 Schreeuw van Monster 39.5 Autobotsing
Zwaar materiaal
23.1 Bulldozer23.2 Heftruck 23.3 Hijskraan 23.4Jackhammer 40.1Vechtscéne (knokken) 40.2 Grafsteen (gaat open en schuiven) 40.3 Robot
23.5 Hydraulische metaalpers d 40.4 Zweep40.5 Handboeien

Detuin

24.1Heggenschaar24.2 Hark 24.3 Bij| 24.4 Schep 24.5 Grasmaaier

Diversen

25.1 Luchthamer25.2 Cirkelzaag 25.3 Dopratel 25.4 Boormachine 25.5 Geigerteller

OMGEVINGSGELUIDEN

Waarbenik?

41.1Automatenhal (Arcade) 41.2 Café 41.3 Lift 41.4 Oerwoud 41.5 Smidse
42.1Kapper42.2 Flessenfabriek 42,3 Markt 42.4 Schoenfabriek 42,5 Snelweg
43.15trand 43.2 Supermarkt 43.3 Trein 43.4 Haven 43.5 Bos

44.15choolplein 44.2 Meer 44.3 Spoelkeuken 44.4 Moskee (gebed) 44.5 Station

45.1Formule 145.2 Weide 45.3 Politiewagen (van binnen) 45.4 Wasserette
45.5 Brandweerkazerne (binnen)

OPKANTOOR

46.1Fax46.2 Bureaustoel 46.3 Nietmachine 46.4 Plakband 46.5 Ordner

47.1 Koffiezetapparaat 47.2 Kopieermachine 47.3 Schaar 47.4 Telefoon

47.5 Rekenmachine

48.1Toetsenboord 48.2 Handtekening zetten 48.3 Faxsignaal 48.4 Perforator
48,5 Scanner

49,1 Pen (open/dicht) 49.2 Potlood slijpen 49.3 Typmachine 49.4 Stemp:

49,5 Potlood schrijven

50.1 Bureaula 50.2 Elektronische typmachine 50.3 Papier verscheuren

50.4 Mechanische puntenslijper 50.5 Kartonnen doos

DANSSTILEN

Ballroom

51.1Quickstep51.2 Slow Fox 51.3 Tango 51.4 Slow Waltz 51.5 Foxtrot
Latin

52.1Rhumba 52.2 Paso Doble 52.3 Samba 52.4Jive 52.5 Mambo
FreeStyle

53.1Polka 53.2 Veleta 53.3 Square Dance 53.4 Bossa Nova 53.5 Salsa
Ballroom

54.1Vienna Waltz 54.2 Tango 54.3 Foxtrot 54.4 Quickstep 54.5 Slow Waltz
FreeStyle

55.1Disco55.2 Rock ‘n Roll 55.3 The Twist 55.4 Calypso 55.5 Lambada
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27.58Biljart/ Pool

28.1Roulette 28.2 Orkest (opwarmen) 28.3 Loterijwiel 28.4 Dobbelstenen (gooien)
28.5Snoepzak (openen en eten)

29.1 Speelgoedhond 29.2 Fietspomp 29.3 Ballon (loopt le
29.4 Cocktail shaker 29.5 Speelgoed lasergeweer

jenviiegt weg)

30.1 Applaus (100 mensen) 30.2 Rollercoaster (begin en eind) 30.3 Speelgoedaap 30.4
Darts30.5 Automatenhal (Arcade)

TRANSPORT
31.1 Metro31.2 Helikopter 31.3 Straaljager 31.4 Vuilniswagen 31.5 Tank

32.1 Motor32.2 Bus 32.3 Brommer 32.4 Vliegtuigjet 32.5 Luchtballon

33.1Raket 33.2 Go cart 33.3 Motorboot 33.4 Sneltrein 33.5 Tractor

3.1 Propellerviiegtuig (single prop) 34.2 Tram 34.3 Vorkheftruck 34.4 Pogostick
34,5 Auto

35.1R tuig 35.2 Prop gtuig (twin prop) 35.3 Formule 1 wagens
35.4 Brandweerwagen (sirene) 35.5 Ambulancewagen (sirene)

SPORTEN SPECIALE EFFECTEN
36.1 Basketbal 36.2 Darts 36.3 Schermen 36.4 Snooker 36.5 Bowlen

37.1Tennis 37.2 Pingpong 37.3 Schaatsen 37.4 Badminton 37.5 Golf
38.1 Boxen 38.2 Skién 38.3 Squash 38.4 Voetbal 38.5 Curling

THUIS

Huis

56.1Deurbel 56.2 Geiser 56.3 Stofzuiger 56.4 Telefoon 56.5 Gordijnen

Keuken

57.1Vuilnisbak 7.2 Cappuccinomachine 57.3 Handenwassen 57.4 Handmixer
57.5 Fluitketel

Mensen

58.1 Hoesten 58.2 Huilen 58.3 Snuiten 58.4 Gorgelen 58.5 Lachen

Badkamer

59.1 Douche 59.2 Elektrische tandenborstel 59.3 Douchegordijn 59.4 Luchtverfrisser
(Spuitbus) 59.5 WC (doortrekken)

Humor

60.1Rits (omhoog en omlaag) 60.2 Hijgen 60.3 Krakend bed 60.4 Sigaret roken
60.5 Brandalarm

DIEREN

Thuis

61.1Honden 61.2 Cavia 61.3 Duiven 61.4 Kat 61.5 Mug

Birdlife

62.1 Havik 62.2 Kauwen 62.3 Kraai 62.4 Merel 62.5 Nachtegaal
Bos

63.1Wolf63.2 Zwijn 63.3 Vos 63.4 Hert 63.5 Eekhoorn
Boerderij

64.1 Eenden 64.2 Kippen 64.3 Schaap 64.4 Varkens 64.5 Kalkoen
Birdlife

65.1 Uil 65.2 Spreeuwen 65.3 Specht 65.4 Roodborstje 65.5 Mussen

NOSTALGIE
66.1 Aanbeeld 66.2 Dia projector 66.3 Kassa 66.4 Handmixer 66.5 Naaimachine
67.1 Spinnewiel 67.2 Staande klok 67.3 Videospel 67.4 Weefraam 67.5 Wekker

68.1 Koekoeksklok 68.2 Paard en wagen 68.3 Filmprojector 68.4 Elektrische wekker
68.5 Fotocamera

69.1 Telefoon 69.2 Trapnaaimachine 69.3 Rolveger 69.4 Lift 69.5 Telex

70.1 Kopieerapparaat 70.2 Rekenmachine 70.3 Fanfare 70.4 Muntjes
70.5 Muziekdoos
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OMGEVINGSGELUIDEN

Natuur

71.10mvallende boom 71.2 Onweer 71.3 Zee 71.4 Sneeuwbal (tegen de muur)
71.5Waterval

Waarloopikop?

72.15neeuw (voetstappen) 72.2 Moeras (voetstappen) 72.3 Grind (voetstappen)
72.4Modder (voetstappen) 72.5 Zand (voetstappen)

Natuur

73.1Lawine 73.2 Kampvuur 73.3 Hagel 73.4 Branding 73.5 Boom om hakken
Waarloopikop?

74.1Houten vioer 74.2Trottoir (voetstappen) 74.3 Bladeren
(voetstappen) 74.4 Trap (voetstappen) 74.5 Betonnen vioer (voetstappen)

Natuur
75.1Regen 75.2 Wind (door de bomen) 75.3 Stroomversnelling 75.4 Strand 75.5 Beek

SPECIALE GELUIDEN

76.1Wasstraat 76.2 Vuurwerk 76.3 Winkelwagen 76.4 Kettingzaag
76.5Regen (op autodak)

77.1Kortsluiting (vonken) 77.2 Morsecode 77.3 Pinautomaat 77.4 Revolver
77.5Tandartsboor

78.1Roltrap 78.2 Sonar 78.3 Doedelzak 78.4 Speelgoedauto 78.5 Biertap

79.1Explosie (in een mijn) 79.20p
79.4Geigerteller (naderen) 79.5 aansteker

79.3 Pijproken

80.1Aquariumpomp 80.2Ketchup (uit fles spuiten) 80.3 Paraplu (open endicht)
80.4Videorecorder (spoelen) 80.5 Popcorn (poppen)

MUZIEKINSTRUMENTEN EN DANSSTILEN
91.1Drumkit91.2 Hammondorgel 91.3 Dubbelfluit 91.4 Rockgitaar
91.5Klavecimbel

92.1Sopraanblokfluit 92.2 Bastuba 92.3 Kerkorgel 92.4 Cajon 92.5 Mondharmonica

93.10carina 93.2 Steeldrums 93.3 Synthesizer 93.4 P93.5 Ving;
Latin

94.15amba 94.2 Jive 94.3 Mambo 94.4 Cha Cha 94.5 Paso Doble
FreeStyle

95.1Polka 95.2 Lambada 95.3 Square Dance 95.4 Valse Mesette 95.5 Bossa Nova

SPECIALE GELUIDEN

96.15nurklach 96.2 Krachtzetten(man) 96.3 Krachtzetten (vrouw) 96.4 Neussnuiten
96.55lurpslik

97.1Kasteelbrug 97.2 Laserzwaard 97.3 Aliens vallen aan

97.4 gevecht (degeng ht) 97.5 Space (dicht)

98.1Jodel 98.2 Brandslang 98.3 Misthoorn 98.4 Frisdrankenautomaat
98.5Autoalarm

99.1Chemische poel 99.2 Granaatwerper 99.3 Bommenwerper Wil
99.4Ontploffingen (verschillende na elkaar) 99.5 Treinfluit

© 2009 Enrico Groeneveld
® Rubinstein Media BV, Amsterdam
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Auteur en spelontwikkelaar: Enrico Groeneveld

samenstelling geluiden: Enrico Groeneveld, Jesse Broekman, Floor Minnaert
Talen en dialect geluiden: Het Meertens Instituut KNAW, Amsterdam
Uitgever: Rubinstein Media B.V., Amsterdam

Ontwerp: De Weijer Design BNO, Baarn

Mastering: studioflooR, Amsterdam

Metdank aan: Heartland Studio
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TALEN ENDIALECT

Zuid-Europa

81.1 Grieks81.2 Turks 81.3 Italiaans 81.4 Spaans 81.5 Portugees

Wereld

82.1 Hindi82.2 Perzisch 82.3 Latijn 82.4 Hebreeuws 82.5 Welsh

Dialect

83.1Noord-Holland (Volendam) 83.2 Friesland (Westerschouwe) 83.3 Utrecht
(Breukelen) 83.4 Overijssel (Rijssen) 83.5 Zuid-Holland (Ouddorp)
Wereld

84.1Vietnamees 84.2 Napalees 84,3 Liganda 84.4 Cherokee 84.5 Arabisch
Dialect

85.1 Gelderland (Harderwijk) 85.2 Limburg (Horst) 85.3 Noord-Brabant
(Raamsdonkveer) 85.4 Zuid-Holland (Dordrecht) 85.5 Zeeland (Poortvliet)

THUIS

Huishoudelijke apparaten

86.1 Droger 86.2 Elektrisch mes 86.3 Blikopener 86.4 Vriezer 86.5 Wasmachine
Mensen

87.1Baby87.2 Buiklach 87.3 Appel eten 87.4 Klapzoen 87.5 Chips eten

Vrijetijd

88.1BBQ 88.2 Vissen 88.3 Zwembad 88.4 Blikje openen 88.5 Windchimes (bamboe)
Auto

89.1 Automatische garagedeur 89.2 Autoalarm 89.3 Claxon 89.4 Gordel vastmaken
89.5 Handrem (los)

Keuken

90.1Broodsnijden 90.2 Ei bakken 90.3 Ketel (vullen) 90.4 Pannendeksels
90.5 Pepermolen

RIDDERKERK

E-mail algemeen: ridderkerk@lezenoke.nl 20
E-mail Boekenpret:  boekenpret@lezenoke.nl CED 35 7
E-mail website: online@lezenoke.nl groep \==52

WWW.LEZENOKE.NL



LEESTROLLEYTAS HANDLEIDING A
HERKEN HET GELUID lezen ojcet

®HET : ®HET }
3 :"‘ 1
- 3 -
5 3 - E
* ~
5
3 E‘ 1
5 3 : E‘
k -
5
» ' 3 7 '
®HET ®HET
1
: g g
3 = 3 §
4 = -
5




